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Tu veux qu’on  
se balade comme ça 
dans TouT l’album ? 

Tu rêves !

T  
out d’abord, permettez-moi de vous 

remercier d’avoir acheté ce recueil de croquis et 

crayonnés mal finis !  

Je rigole. En vérité, je suis très fier de cet album. ça fait des années 

que je produis des "Danger Girl", des tas de croquis pour la création 

de personnages, de produits dérivés, des illustrations pour un jeu vidéo. 

des bons vieux crayonnés à l’ancienne qui n’ont jamais été publ iés et, même, 

rarement montrés. parmi eux, on compte même mes préférés.

B    i
en qu'ayant eu le privilège de travailler avec des encreurs et 

coloristes qui font partie des plus talentueux du monde de la  

BD, croquer de nouveaux personnages, expérimenter de nouveaux 

styles de dessin, innover avec de nouveaux supports médias, a toujours 

été la phase de mes travaux que je préfère. Cet album est donc 

l’occasion de vous montrer mon travail de conception brut sans le 

“filtre” de quiconque. dessiner une série d’albums de BD est extrêmement 

gratifiant mais impl ique une discipl ine et une rigueur professionnelles 

que l'on n’a pas quand on crayonne à la volée dans son carnet personnel . 

On peut changer les règles du jeu à l’envi, abandonner un dessin entamé, 

ignorer le décor ou changer de style à chaque page ! c'est ce que vous 

allez découvrir au fil de la lecture.

r     ien ne m’inspire plus que l’exploration du “sketchbook” d’un 

autre artiste… Voir ses essais graphiques tous azimuts, ses 

variations de style, ses projets… admirer ces dessins dans leur 

plus simple expression artistique à l’état brut, m’a toujours 

beaucoup appris et encouragé à prendre mon crayon et à dessiner, 

encore et encore…

e
 
n concevant ce l ivre, je me suis souvenu de l'im

mense 

plaisir que j’ai eu à dessiner tous ces croquis ces 

dernières années. J’espère qu’un artiste en herbe 

saura trouver l'inspiration dans mes travaux et mes 

conseils. qu’il ne résistera pas à l’appel du 

crayon et se lancera dans la création de 

magnifiques planches.
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es croquis, 

tirés de   

   mon carnet de 

recherches, montrent 

mes premiers dessins sur 

le thème de Danger Girl . 

on y trouve aussi  

des esquisses de 

personnages de la “Team 

DG”… qui, au départ, 

devait être composée  

de six filles, mais on 

abandonna l’idée parce 

que ça faisait vraiment 

trop “Spice Girls” !

c
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 Abbey Chase
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d     
                                              es essais de  

  création des  

“Girls” : Natal ia  

Kassle, Sydney Savage  

et, bien entendu, Valérie.  

remarquez le look  

“Cow-Girl” années 70 à la 

   Dolly  Parton, qui n’a, 

   finalement, jamais été  

   adopté pour aucune  

     d
e mes filles.
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 …Sydney et valérie

DG-Sketchbook_interieur.indd   5 21/12/2018   16:44




	Couverture
	Introduction
	Origines
	Les Comics
	Figurines
	Jeu vidéo
	Grandes figurines
	Couvertures Alternatives
	4e de couverture



